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過去的設計能力結構

以「技術技能」為主體
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未來的設計與敍事能力結構

以「創意」為主體
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https://flipbook.page/
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DIKW

如何將DIKW 呈現的更好
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資料來源: Akerkar, Rajendra (2019) Artificial Intelligence for Business, Springer. 2 0
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Morrow, J. (2024). Be data literate: The data literacy skills everyone needs to succeed. Kogan Page Publishers.
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Morrow, J. (2024). Be data literate: The data literacy skills everyone needs to succeed. Kogan Page Publishers.
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McDowell, K. (2024). Library data storytelling: Obstacles and paths forward. Public Library Quarterly, 43(2), 202-222. 2 5
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https://www.businessinsider.tw/article/1624
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cognitive offloading 

cognitive surrender

Thinking-Fast, Slow, and 

Artificial
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Shaw, S. D., & Nave, G. (2026). Thinking-Fast, Slow, and Artificial: How AI is Reshaping Human Reasoning and the Rise of Cognitive Surrender. Available at SSRN 6097646. 

https://doi.org/10.31234/osf.io/yk25n_v1
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特定任務外包給工具
(例如：用計算機算數學）

使用者不再建構答案，
而是直接採納 AI 的
答案，連思考的過程
都停止了……
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在生成式 AI 時代，真正的認知優勢不在於
資訊取得，而在於透過敘事將資訊轉化為
具情境脈絡與價值判斷的智慧結構。

在 AI 時代，關鍵能力不是單純
的 storytelling，而是以「敘事化
思維」為基礎，並能轉化為具影
響力的表達能力。
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Level 1：資訊處理 接收、整理 AI 輸出 

Level 2：敘事化思維 (核心分水嶺) 建構與形成觀點整合經驗

Level 3：Storytelling (外顯能力) 有效表達 說服他人 產生影響
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成生式AI與數位敍事
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在VR中體驗圖書館的介紹
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圖書館實際探訪與闖關活動
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用VR來敘述我在東吳的一天
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https://www.youtube.com/watch?si=Cw4npd2VW0FvtcFg&v=bdPIjLhDTHY&feature=youtu.be
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Google NotebookLM | AI

8 8

https://notebooklm.google/
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prompt

請你「在資料源中的『05學術照.png』，並依該頁內容讓『05學術照.png』有符合情境的表情及

動作，但請務必極力維持 『05學術照.png』的原始角色特徵與畫風，避免變形。」 

「請務必使用 Noto Sans TC 或其他支援繁體中文的無襯線字體生成內容，確保所有中文字（含

標點符號）能正確顯示，絕對避免出現亂碼或方框。」
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