
成功大學圖書館崑巖醫學圖書
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盧怡伶

成功大學圖書館崑巖醫學圖書分館

壹、緣起

成功大學圖書館崑巖醫學圖書分館

（以下簡稱醫分館）有著豐富的醫學人文

歷史，館內諸多角落出自成功大學醫學院

創院院長黃崑巖教授的巧思，並曾撰寫多

篇文章介紹醫分館空間的設置緣由與理

念。適逢2016年手機擴增實境遊戲―精靈

寶可夢（Pokémon Go）上線，引起全球

風靡，更登上Google搜尋排行榜2016年最

熱門關鍵字，醫分館將精靈寶可夢手機遊

戲概念融入推廣活動，舉辦「2016年圖書

館週―POKE LIBRARY」，將圖書館化身

一座實體遊戲村，希望讓讀者從遊戲中了

解醫分館的歷史與故事、實際至醫分館走

動、使用醫分館網頁、資源與服務，活動

日期為105年12月13日至105年12月22日，

為期10日。

貳、活動內容

一、參考Pokémon GO遊戲機制

Pokémon GO利用具全球定位系統的

智慧型手機，連線至Google地圖，讓玩家

在現實世界行走時，可以對應遊戲角色的

移動變化，在Pokémon GO的地圖中設有

寶可補給站、道館等設施，它們一般對應

現實世界中的名勝古蹟或有名的紀念碑、

雕塑等，玩家可以在遊戲地圖上點閱這些

設施，依據照片跟地理位置找到該景點與

之進行互動。另外，遊戲中會提示附近景

點出沒的寶可夢，玩家可以根據提示前往
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該景點附近，就能遇見該隻寶可夢進行收

服。

二、Pokémon GO 於圖書館推廣活動之運

用

POKE LIBRARY設計「抓寶去」、

「道館賽」與「來到真心鎮說真心話」三

項活動供參與者蒐集徽章，一枚徽章代表

一次抽獎機會，各項活動說明如下：

1 抓寶去

於館內設置補給站並隱藏寶可夢於書

中及醫分館網頁，設計兩張藏寶圖供讀者

尋寶，每完成一張可獲得一枚徽章。

Pokémon GO中，通常將補給站設在當地

具有特色的地標、建築、雕塑品、藝術

品，本活動取其精神，分別於「陶壁誓

詞」、「武田書坊」、「崑巖書房」與

「不想走完不啟程」四個醫分館具有歷史

意義及典故的地標，擺放補給站圖示並摘

錄黃崑巖院長著作中的文章作為補給站介

紹，讓參與者自發性認識館內的空間與藝

術品，以發揮導覽之效。

寶可夢則設計兩種放置方式，第一種

為將寶可夢放置於實體館藏中（醫學西文

圖書、中文圖書、現期期刊及裝訂期

刊），提供參與者索書號、期刊名與卷期

編號、某作者某一年著作等線索，讓參與

者於館內尋寶，並認識不同的館藏地與尋

書技巧；第二種為將寶可夢放置於醫分館

網頁，藉此機會讓參與者認識醫分館所提

供的加值服務，如ICD分類電影清單、醫

學新知報導與延伸閱讀、線上講習教材。

2 道館賽

Pokémon GO中，玩家利用擁有的寶

可夢與對方玩家「對戰」，贏方可占領道

館。醫分館取「對戰」的概念，於活動期

間，每日於醫分館大門舉辦道館賽。一場

圖一　於醫分館特色地標設計補給站圖示與地標介紹。圖為武田書坊（圖左）與崑巖書房（圖右）
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圖四　活動獎勵─徽章

圖二　將寶可夢放置於實體館藏（圖左）及醫分館網頁（圖右） 圖三　藏寶圖與地圖

道館賽為一道圖書館資源題目，採組對組

PK制，一組開放1∼3人組隊，最快答對

隊伍，每名成員各可取得一枚徽章，並採

限量供應，每日只提供五場，現場各隊提

供一臺電腦備戰。

藉由對戰方式，藉機教導參與者如何

正確搜尋電子資源及認識醫分館服務，活

動反應熱烈，甚至有數位參與者多日前來

共襄盛舉，並反映透過活動，對往後學習

或研究有所幫助。

3 來到真心鎮說真心話

Pokémon GO中，主角故鄉為真新

鎮，因此取諧音，參與者可任選一張便利

貼，寫下對活動的心得或啟發，共回收75

份留言。從留言內容可以看出活動獲得好

評，有助於增進個人與圖書館的連結，其

回饋整理歸納如下，包括「有助於增進資

源搜尋技能」、「發覺以前未知的資

源」、「吸引潛在讀者」、「認識醫分館

的人文與歷史」與「獲得樂趣」。

1. 有助於增進資源搜尋技能

1 這次的活動讓我更認識醫圖網站

的使用方法，也接觸很多新的資

訊，否則平常只會找書而已。

2 藉由這次活動，我學會了查電子

資料庫。
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圖五　道館賽

2. 發掘從前未知的資源

1 這次的活動讓我發現原來醫圖也

有電影可以看。

2 原來醫圖有這麼多休閒性的期

刊。

3. 吸引潛在讀者

1 這次的活動是我第一次進醫圖，

很有吸引力。

2 第一次來醫圖就是來抓寶，很好

玩，以後會多加利用！

4. 認識醫分館的人文與歷史

1 崑巖書房裡大量的書籤，其精美

程度令人咋舌。看來以後旅行又

多了敗家的新選擇。

2 認識到黃院長的「不想走完不啟

程」這句話，很有意義。

5. 獲得樂趣

1 活動很精緻，設計的具有挑戰

性，結合資料查詢與Pokémon很

有趣。

2 每年最期待聖誕節活動了，每一

次的活動都很特別，有趣。

3 做得好美，年末能有這樣的活動

讓人很開心。

4 好久沒像小時候這樣尋寶，覺得

很開心，也很幸運在成大有這麼

有趣的活動。

5 這次的活動很有趣，翻開書本，

看到Pokémon的那一刻會露出笑
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容，真的很棒，很有參與感。

三、搭配「大師之路」書展

展出由醫護人員執筆，撰寫其習醫或

從醫生涯之書籍共28本，分為七大類別，

包括「實習醫生新手上路」、「外科大師

這麼說」、「內科大師這麼說」、「口腔

大師這麼說」、「護理大師這麼說」、

「病理大師這麼說」、「急診大師這麼

說」，書中有醫護從業人員的熱血、徬徨

與挑戰，讓讀者一窺醫護人員之路的酸甜

苦辣及對夢想的堅持。

參、活動建議與結語

本次活動共吸引255人次參與，配合

寶可夢遊戲中的概念，如「打道館」、

「抓寶」、「補給站」，吸引許多年輕讀

者一探究竟，也表示在館內尋寶很有趣，

並更加認識醫分館的資源、服務、歷史與

特色。往後推廣活動建議可由當時熱門的

話題切入，讓使用者產生興趣與共鳴。活

動籌備與執行須感謝醫分館每位同仁，以

及參考服務館員每日輪流在門口敲鑼打鼓

吆喝，耐心為參與者解答道館賽中的題

目，十分感謝同仁鼎力相助！

圖六　大師之路書展

圖七　來到真心鎮說真心話 圖八　POKE LIBRARY活動主海報（左）道館賽活動海報（右）
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